WYMAGANIA EDUKACYJNE — INFORMATYKA — KLASA 5

SEMESTR 1

Ocena dopuszczajaca

* stosuje sie do zasad BHP

* wymienia zasady bezpiecznej
pracy z komputerem

e przyjmuje poprawng postawe

podczas pracy z komputerem

uruchamia biblioteke klipartéw

e wypetnia trescig pola tekstowe
i objasnienia wstawione do
dokumentu przez nauczyciela

¢ wykonuje zdjecia urzagdzeniem
mobilnym (smartfon, tablet),
stosujgc podstawowe funkcje

* uruchamia Photopee —
program graficzny dziatajacy w
trybie online

e otwiera obrazy do edycji w
programie Photopea

Ocena dostateczna
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do

uzyskania oceny dopuszczajgcej

oraz:

Ocena dobra
Uczen spetnia wymagania edukacyjne
niezbedne do uzyskania oceny
dostatecznej
oraz:

Ocena bardzo dobra
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do uzyskania
oceny dobrej
oraz:

ROZDZIAL/DZIAL. TEMATYCZNY: Lekqe z aplikacjami

e wymienia konsekwencje
niestosowania programow
antywirusowych

¢ zapisuje na dysku obrazek z

biblioteki grafiki

wektorowe;j

samodzielnie uruchamia

edytor tekstu

¢ wstawia do dokumentu
rysunki

e Swiadomie wybiera
odpowiedni kadr
fotografowanej sceny

¢ zna i stosuje funkcje
podstawowych narzedzi
programu Photopea

* wymienia podstawowe rodzaje
ztosliwego oprogramowania

* wymienia podstawowe elementy
jednostki centralnej

* wymienia réznice miedzy grafikg
rastrowq i wektorowg

* wstawia do dokumentu pola
tekstowe i objasnienia

e formatuje osadzone obiekty

¢ wykonuje zdjecia z
wykorzystaniem funkcji panoramy

e poprawia kadr obrazu, stosujac
odpowiednie narzedzia programu

* opisuje sposoby ochrony
danych i komputera przed
ztosliwym
oprogramowaniem
i nieautoryzowanym
dostepem
¢ opisuje funkcje
podstawowych elementéw
jednostki centralnej
e wyszukuje obrazki w
bibliotece grafiki wektorowej
i zapisuje je w postaci pliku
SVG
e dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegdlnych elementéw
(rysunkow, pdl tekstowych,
objasnien) na stronie
e stosuje zasade tréjpodziatu
na etapie wykonywania
zdjecia

Ocena celujgca

Uczen spetnia wymagania

edukacyjne niezbedne do
uzyskania oceny bardzo dobrej

oraz.

e wymienia przyktady
wiruséw komputerowych i
omawia sposob ich
dziatania

e wykorzystuje i przeksztatca
pobrane obrazki w edytorze
tekstu

e tworzy autorski komiks z
wtasnorecznie
przygotowanymi
ilustracjami

¢ modyfikuje zdjecia w celu
uzyskania pozadanego
efektu, wykorzystujgc
dostepne funkcje aparatu

e modyfikuje obrazy, stosujac
filtry dostepne w programie




* koryguje parametry obrazu
(jasnos¢, kontrast oraz
intensywnos¢ barw)
e usuwa zbedne elementy
obrazu przez klonowanie
ROZDZIAL/DZIAL. TEMATYCZNY: Lekcje w sieci
® zna zasady tworzenia ® wyjasnia znaczenie e wysyta i odbiera wiadomosci e- * stosuje ,,mailowa etykiete” * potrafi wyodrebnic pliki z
bezpiecznego hasta elementdéw adresu e-mail mail e wysyta i odbiera wiadomosci archiwum zawierajgcego
* wyjasnia znaczenie pojecia ® wyjasnia znaczenie i * zna zasady logowania sie na e-mail z zatgcznikami kilka zatgcznikow
lokalna sie¢ komputerowa przeznaczenie urzgdzen platformie Teams e sprawnie korzysta z platformy | ¢ wymienia zalety i wady
* wyjasnia znaczenie pojecia sieciowych (ruter, serwer) ¢ potrafi dotgczy¢ do rozmowy w Teams korzystania z poczty
rozlegta sie¢ komputerowa e tworzy grupy odbiorcéw na ramach ustugi Czat e potrafi na platformie teams elektronicznej
® z pomocg hauczyciela loguje sie czacie ¢ potrafi dotgczyc do dotgczac lub pobierac pliki e wyjasnia, jakie strony
na platforme Teams i * wymienia zasady wideokonferencji * wymienia zalety korzystania internetowe mozna uznac
ewentualnie bierze udziat w odpowiedniego * wymienia najwieksze zagrozenia z internetu w wybranych za godne zaufania
pracy online zachowywania sie w zwigzane z korzystaniem z obszarach zagadnien e sprawnie koordynuje prace
* nawigzuje kontakt na czacie spotecznosci internetowe;j internetu * wyszukuje negatywne i grupy w czasie zespotowe;j
* wymienia najprostsze * wymienia najwazniejsze * wymienia ograniczenia prawne pozytywne zjawiska pracy zdalnej
zagrozenia i pozytywne cechy zasady netykiety, ktérych zwigzane z korzystaniem z zwigzane z dziataniami w e przygotowuje prezentacje
dziatania i pracy w sieci nalezy przestrzegac na co internetu sieci lub referat, rozwijajac
¢ objasnia, czym sg Dokumenty dzien e w czasie ewentualnych zaje¢ online | e uczestniczy aktywnie i wybrane zagadnienie
Office365 * wymienia najwieksze pomaga innym i stosuje sie do kulturalnie w sieciowych ¢ biegle postuguje sie
e korzysta w podstawowym zagrozenia zwigzane z obowigzujacych zasad zajeciach aplikacjami office365 i Dysk
zakresie z ustugi Google Street korzystaniem z internetu * potrafi pracowaé¢ w chmurze i e sprawnie postuguje sie onedrive
View * wymienia ograniczenia umieszczaé w niej dokumenty aplikacjami online podczas ¢ biegle postuguje sie Google
prawne zwigzane z ¢ samodzielnie wykonuje zadania i wspolnej pracy Street View i Tlumaczem
korzystaniem z internetu ¢wiczenia * sprawnie postuguje sie Google
e w czasie ewentualnych e wyszukuje w internecie istotne Google Street View i
zaje¢ online pomaga innym i informacje dotyczace dziatalnosci Ttumaczem Google
stosuje sie do réznych instytucji
obowigzujacych zasad
e wymienia aplikacje
office365
e korzysta w podstawowym
zakresie z Tlumacza Google




ROZDZIAL/DZIAL. TEMATYCZNY: Lekcje z liczbami

e w podstawowym zakresie
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego irogramu do
tworzenia prezentacji

Ocena dopuszczajaca

* z pomocg nauczyciela
korzysta z edytora grafiki
programu Scratch i tworzy
proste rysunki

* pobiera duszki z serwisu
openclipart.org

* z pomoca hauczyciela
wstawia do projektu tto z
biblioteki oraz pobrane duszki

* z pomocg nauczyciela modyfikuje
i nazywa duszki

* Z pomocg nauczyciela wstawia
duszka i tto z biblioteki do
projektu

* Z pomocg nauczyciela wstawia
do projektu duszki i tto z biblioteki

* Z pomocg hauczyciela rysuje

e wyszukuje w internecie
informacje na podany
temat i wykorzystuje je do
witasnych zestawien

Ocena dostateczna
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do

uzyskania oceny dopuszczajgcej

oraz.

* tworzy kostium duszka
wedtug podanego wzoru

* Z pomocg hauczyciela tworzy
dialog miedzy duszkami (na
podstawie podrecznika)

* samodzielnie wstawia duszka
i tto z biblioteki do projektu

* duplikuje duszki

* samodzielnie wstawia do
projektu duszki i tto z
biblioteki

+ odtwarza pojedyncze nuty

* samodzielnie rysuje scene w
edytorze grafiki sSrodowiska
Scratch

+ wstawia duszki z biblioteki i je
powiela

* spetnia kryteria oceny
dostatecznej

* tworzy i modyfikuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste wykresy
liniowe

* analizuje dane na podstawie
wykresu

SEMESTR II

Ocena dobra
Uczen spetnia wymagania edukacyjne
niezbedne do uzyskania oceny
dostatecznej
oraz:

* powiela i modyfikuje kostium
duszka

+ wykorzystuje komunikaty do
tworzenia dialogu

+ steruje duszkami za pomocg
blokéw z grupy Zdarzenia,
Ruch, Wyglad i Kontrola

+ uktada melodie z nut w blokach

* wykorzystuje bloki z grupy
Kontrola, Ruch i Czujniki

* wykorzystuje w projekcie
wykrywanie spotkan duszkéw

* uruchamia pomiar czasu

+ definiuje nowy blok rysowania
gwiazdek

* na podstawie znalezionych
informacji tworzy w arkuszu
kalkulacyjnym wykres
liniowy

* na podstawie znalezionych
informacji tworzy
prezentacje wedtug
wtasnego pomystu

* wykorzystuje formuty i
sortuje dane

Ocena bardzo dobra
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do uzyskania
oceny dobrej
oraz:

* tworzy skrypt animujgcy
duszka

* koryguje czas wyswietlania
poszczegdlnych kostiumow
duszka

* tworzy estetyczng prace z
ptynnag animacja

* testuje program — panuje nad
poprawng kolejnoScig partii
dialogowych

* testuje program — panuje nad
zmianag tfa sceny, wprowadza
poprawki, udoskonalenia

* buduje skrypt, wykorzystujac
bloki z grupy Muzyka, Wyglad i
Moje bloki

*_operuje losowoscig i zmiennymi

* tworzy rozbudowang
prezentacje zawierajaca
ciekawe dane dotyczace
pogody w Europie

* tworzy film wykorzystujacy
ciekawostki o krajach
sgsiadujgcych z Polskg

* tworzy witasne interesujgce
zestawienia z zebranych
samodzielnie danych

Ocena celujaca
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do
uzyskania oceny bardzo dobrej
oraz:

ROZDZIAL/DZIAYL. TEMATYCZNY: Lekcje ze Scratchem

* wykazuje sie
ponadprzecietnymi
umiejetnosciami w zakresie
tworzenia grafiki wektorowej

+ kreatywnie podchodzi do
zadania, wigczajgc wiasne
postacie i dialogi

+ kreatywnie podchodzi do
zadania, wigczajac do animacii
wtasne postacie i dialogi

+ realizuje wiasne pomysty
wykorzystywania rozszerzenia
Muzyka

+ dodaje wtasne elementy

« modyfikuje projekt gry wedtug
wiasnych pomystéw

* rozwija projekt gry wedtug




scene w edytorze grafiki
$rodowiska Scratch

* korzysta z blokéw z grupy Ruch
do sterowania ruchem duszka

* bada i analizuje dziatanie
projektu

+ wstawia duszka i tto z biblioteki

+ wstawia duszki z biblioteki i
powiela duszki

+ eliminuje usterki i poprawia
projekt

+ z pomocg nauczyciela definiuje
skrypty dla sceny

* wykorzystuje zmienne i tworzy
licznik

* opisuje dziatanie gotowego
projektu i udostepnia projekt
w serwisie Scratcha

* wywotuje blok rysowania oraz
ustala warunki poczatkowe

wiasnych pomystéw
+ dodaje wtasne skrypty rysowania
zaprojektowanych motywow

ROZDZIAYL/DZIAL. TEMATYCZNY: Lekcje z multimediami

* podtacza stuchawki i mikrofon
do gniazd komputera
e nagrywa i odtwarza diwiek w
systemie Windows za pomoca
Rejestratora gtosu
e wymienia sposoby zapisu
plikdw diwiekowych
e zapisuje dzwiek w formacie
MP3
* z pomoca hauczyciela
uruchamia aplikacje Edytor
wideo
® z pomoca nauczyciela tworzy
prosty film ze zdje¢
® z pomocg nauczyciela otwiera
projekt utworzony w programie
Edytor wideo
e okredla zalety internetu

e wykorzystuje synteze mowy
w systemie Windows za
pomoca Narratora

* wymienia formaty plikdw
dZzwiekowych

e zapisuje i przetwarza dzwiek
w formacie MP3 za pomocg
aplikacji online

* przygotowuje scenariusz
filmu

* samodzielnie uruchamia
aplikacje Edytor wideo i
tworzy prosty film ze zdje¢

e korzysta w podstawowym
zakresie z aplikacji Edytor
wideo

* samodzielnie otwiera
projekt utworzony w
programie Edytor wideo

® nagrywa prosta narracje

e okresla zagrozenia zwigzane
z korzystaniem z internetu

wykorzystuje rozpoznawanie
mowy w przegladarce (Google) na
komputerze oraz urzadzeniu
mobilnym

krotko charakteryzuje formaty
plikow dzwiekowych

tworzy ptynne przejscia miedzy
zdjeciami

modyfikuje scenariusz
przygotowany podczas
poprzedniej lekcji

dodaje do filmu narracje
sprawnie postuguje sie
programem do tworzenia
prezentacji

e biegle postuguje sie syntezg i
rozpoznawaniem mowy w
aplikacjach

¢ korzysta z radia w internecie,
podcastow i serwisu YouTube

* dodaje do filmu napisy oraz
efekty wideo

* wybiera odpowiedni
wspotczynnik proporcji,
zapisuje film na dysku i
odtwarza film we wskazanym

programie

e tworzy estetyczng i ciekawg
prace

* dodaje do filmu elementy
wideo nagrane kamerg
internetowa lub
urzagdzeniem mobilnym

* zapisuje film na dysku, tak
aby zajmowat niewiele
miejsca

e tworzy jasny i staranny
przekaz multimedialny

* prezentuje swojg prace

e wykorzystuje nagrywanie
diwiekdw, synteze i
rozpoznawanie mowy,
realizujgc wtasne pomysty

e tworzy nagrania w
wybranych formatach i
wykorzystuje je w innych
aplikacjach

¢ biegle postuguje sie
aplikacjg Edytor wideo

* dodaje do filmu elementy
wideo nagrane kamerg
internetowq lub
urzadzeniem mobilnym

* zapisuje film na dysku, tak
aby zajmowat niewiele
miejsca

e tworzy jasny i staranny
przekaz multimedialny

¢ biegle postuguje sie
programem do tworzenia
prezentacji

Kolejnos¢ dziatéw moze ulec zmianie. Nauczyciel poinformuje o tym uczniow 1 rodzicoOw.




Wymagania edukacyjne sa dostosowane do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych
ucznia.

1. Program nauczania informatyki klasy 4-8 W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
2. Podstawa programowa a nauczania informatyki w szkole podstawowej
3. Statut Szkoty Podstawowej nr 323 im. Polskich Olimpijczykow w Warszawie.



