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SEMESTR 1

Ocena
dopuszczajaca

* z pomoca hauczyciela
ustawia w edytorze
tekstu sposéb
kodowania znakéw
(UTF-8)

* z pomocg nauczyciela
tworzy prosty
dokument HTML

e stosuje style wpisane w
celu sformatowania

tekstu

* z pomocg nauczyciela
tworzy i umieszcza na
stronach HTML
elementy interaktywne
w CSS z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover

* opisuje budowe adresu
strony WWW

* wyjasnia znaczenie
rozszerzenia domeny

Ocena
dostateczna

Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do
uzyskania oceny
dopuszczajgcej oraz:

ROZDZIAL/DZIAL. TEMATYCZNY: L

samodzielnie
wprowadza w edytorze
tekstu sposéb
kodowania znakéw
(UTF-8)

samodzielnie tworzy
prosty dokument HTML
wyjasnia pojecia jezyka
znacznikéw hipertekstu
oraz kaskadowych
arkuszy stylu

definiuje styl i kroj
czcionki
stosuje znaki specjalne
(zwtaszcza &nbsp;)
samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach
HTML interaktywne
elementy w CSS
z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover

Ocena dobra
Uczen spetnia wymagania edukacyjne niezbedne
do uzyskania oceny dostatecznej
oraz:

* poprawnie stosuje elementy CSS

e definiuje kolory réznych elementow
dokumentu

® 7 pomocg nhauczycielatworzy i umieszcza

na stronach HTML elementy interaktywne

w JavaScript z wykorzystaniem zdarzen

onclick, onmouseover,

onmouseout

omawia strukturalng budowe dokumentu

HTML

opisuje role znacznikéw:

header,nav,article,section,asid

e, footer
e z pomocg hauczyciela stosuje ww.
znaczniki do tworzenia dokumentu HTML
e wyjasnia pojecia dozwolonego uzytku
prywatnego i ochrony wizerunku
definiuje wtasciwosci czcionek (wariant
czcionki, wysokos¢ czcionki, odstepy
miedzy literami, zmiana wielkosSci znakdw)

Ocena bardzo dobra
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do uzyskania
oceny dobrej
oraz:

e tworzy dokument HTML
zgodnie z zaleceniami W3C

® pozycjonuje elementy
graficzne wzgledem tekstu

e samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach HTML
elementy interaktywne w
JavaScript
z wykorzystaniem zdarzen
onclick, onmouseover,
onmouseout

e samodzielnie stosuje znaczniki
header,nav,article,sect
ion,aside
ifooterdo tworzenia
poprawnej struktury
dokumentu

¢ wyjasnia, czym sg wolne
oprogramowanie, i krotko
charakteryzuje cztery rodzaje
wolnosci

Ocena celujaca
Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do uzyskania
oceny bardzo dobrej oraz:

* wykorzystuje style wpisane,
osadzone i zewnetrzne
e stosuje wybor przez klase
e samodzielnie tworzy
interaktywng galerie fotografii
* tworzac witryne WWW,
pracuje samodzielnie i
stosuje wtasne rozwigzania
e kopiuje pliki sktadowe na
serwer WWW i weryfikuje
poprawnos¢ dziatania witryny
e wyjasnia praktyczne znaczenie
najwazniejszych punktéw
Ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych




e wyjasnia konieczno$¢
chronienia utworéw
(np. programow, zdjeé,
stron WWW)

e z pomoca nauczyciela
rysuje proste rysunki z
wykorzystaniem
modutu turtle

* z pomocg nauczyciela
definiuje funkcje bez
parametru

e wypisuje tekst na
ekranie

e opisuje i odpowiednio
wykorzystuje proste
operacje matematyczne

® zmienia wartos¢

poczatkowq zmiennej
rozumie zasady gry

Odgadnij liczbe

e biorgc udziat w grze,
potrafi zastosowac
optymalng strategie

* wyjasnia znaczenie
nazwy index.htm

e tworzy odnosniki
tekstowe i graficzne do
innych dokumentéw

* wyjasnia, na czym
polega naruszenie praw
autorskich i jak go
unikna¢

e samodzielnie rysuje
proste rysunki z
wykorzystaniem modutu
turtle

e samodzielnie definiuje
funkcje bez parametru

e tworzy proste efekty
graficzne za pomocg
wypisywanego tekstu

e opisuje i odpowiednio
wykorzystuje zmienne

e stosuje prostg instrukcje
warunkowg

¢ znajduje maksymalng
liczbe krokéw
odgadywania danej
liczby

/DZIAYL. TEMATYCZNY: Lekcje z programowania.

* rysuje za pomoca kolorowego pisaka

e wypetnia rysunki kolorem

e definiuje funkcje z parametrem

e wczytuje dane tekstowe z klawiatury

*+ stosuje podstawowe operatory
arytmetyczne dostepne w Pythonie

e deklaruje i wykorzystuje zmienne w
programie

e stosuje instrukcje warunkowg

* losuje liczby catkowite z danego zakresu

¢ wykorzystuje petle while do znajdowania
sumy cyfr liczby

e korzysta z petli for do
rysowania prostych rysunkéw

¢ korzysta z funkcji
pomocniczych

e tworzy powtarzajgce sie wzory

e programuje dialog komputera z
uzytkownikiem

* pisze programy wykonujgce
proste obliczenia

e wypisuje wyniki obliczen

* analizuje schemat blokowy
algorytmu

* oblicza sume cyfr podane;j
liczby

¢ wykorzystuje petle while do
zapisu algorytmow

* analizuje schemat blokowy
algorytmu obliczania sumy
cyfr dowolnej liczby

* samodzielnie implementuje
gre Odgadnij liczbe w
Pythonie, korzystajac ze
wskazowek w podreczniku

e korzysta z petli for do
rysowania ztozonych
rysunkéw w module Turtle

e rysuje kwadratowe posadzki o

ztozonych wzorach

e samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne zwigzane z
napisami

e samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania
obliczeniowe

e samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne zwigzane z

algorytmami wymienionymi w

punkcie 1.2 podstawy
programowej

SEMESTR 11




Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
dOpuszczajqca dostateczna Uczen spetnia wymagania edukacyjne niezbedne Uczen spetnia wymagania Uczen spetnia wymagania edukacyjne
do uzyskania oceny dostatecznej edukacyjne niezbedne do uzyskania | niezbedne do uzyskania oceny bardzo

korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w

podstawowym zakresie.

rozumie, czym jest
formuta i format
liczbowy, i uzywa ich w
zadaniu;

drukuje tabele
przygotowane w
arkuszu.

rozumie, czym jest
wykres, i drukuje go
wraz z tabelg danych.
rozumie, czym jest
funkcja, i z pomoca
nauczyciela korzysta z
kreatora funkgji.
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w

podstawowym zakresie.

wyjasnia, czym jest
kartotekowa baza
danych.

korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w

podstawowym zakresie.

wyjasnia, czym jest
kartotekowa baza
danych.

Uczen spetnia wymagania
edukacyjne niezbedne do
uzyskania oceny
dopuszczajgcej oraz:

oraz.

ROZDZIAL/DZIAL. TEMATYCZNY:

wykonuje w arkuszu
proste obliczenia;
wykorzystuje arkusz do
szybkiego
rozwigzywania zadan
zwigzanych z
sumowaniem;
wprowadza dane
réznych typow;
wprowadza i
kopiujeproste formuty
obliczeniowe;

korzysta z funkcji
Autosumowania.
wprowadza do arkusza
serie danych formuty i
funkcje;

odrdznia i wprowadza

rézne formaty liczbowe.

przygotowuje dane do

wykonania wykresu

funkcji liniowej.

przeglada, sortuje i

filtruje w arkuszu duze

zestawy danych.

e przeglada w arkuszu
duze tabele i wyszukuje
dane;

e korzysta z funkgcji

e rozwigzuje w arkuszu proste zadania
matematyczne.

planuje wykonywanie obliczer w arkuszu;
poréwnuje ciggi liczbowe i odnajduje
wystepujgce w nich prawidtowosci.
tworzy wykresy funkcji liniowych za
pomoca kreatora wykresow.

samodzielnie korzysta z funkcji
statystycznych

LICZ.JEZELI i CZESTOSC.

e omawia specyfike przetwarzania
rozproszonego i opisuje wybrane projekty.
sortuje i filtruje dane;

sprawnie wyszukuje dane o wybranych
kryteriach.

tworzy wykres zaleznosci XY i wstawia linie
trendu.

tworzy formularz w celu dopisywania lub
poprawiania rekorddéw.

oceny dobrej
oraz:

Lekcje z danymi
¢ planuje wykonywanie

obliczen w arkuszu;

¢ analizuje dane zawarte w

arkuszu w poszukiwaniu
prawidtowosci.

¢ analizuje dane zawarte w

arkuszu;

e tworzy prosty kalkulator

matematyczny;

e uniemozliwia zmiane danych

w arkuszu (wtgcza ochrone
arkusza).

¢ opisuje i formatuje elementy

wykresu.

e tworzy tabele przestawna.

dobrej oraz:

e samodzielnie formutuje
whioski.

¢ rozbudowuje baze danych;

¢ oblicza wystgpienia pewnych
danych za pomoca
wbudowanych funkcji.




statystycznychSREDNIA,
MIN, MAXi MEDIANA.

® opisuje sposdb
tworzenia ciggu
Fibonacciego

* wyjasnia, czym jest
doswiadczenie losowe, i
uzywa prostej funkcji
losujacej;

* opisuje pojecie fraktala i
podaje przyktady
fraktali

¢ opisuje budowe
jednego z fraktali:
tréjkata Sierpinskiego
lub ptatka Kocha

e wskazuje serwisy i
aplikacje zawierajace
mapy

e w podstawowym
zakresie korzysta ze
wskazanych aplikacji i
serwisow

e korzysta wspdlnie z
innymi z arkusza
kalkulacyjnego Google

e korzysta z funkcji
losowych w arkuszu;

e trafnie ocenia wynik
prostego doswiadczenia
losowego.

¢ opisuje budowe
regularnego drzewa
binarnego

¢ opisuje budowe trdjkata
Sierpinskiego i ptatka
Kocha

e w podstawowym
zakresie korzysta z
réznorodnych serwiséw
zawierajacych mapy

TAL/DZIAL. TEMATYCZNY:L

¢ udostepnia arkusz i redaguje go wspdlnie z
innymi

* przeprowadza zadang symulacje prostego
doswiadczenia z uzyciem funkcji losujgcej

¢ wykonuje wykres wynikéw doswiadczenia

¢ analizuje rekurencyjny algorytm rysowania
drzewa binarnego zapisany w Scratchu

¢ analizuje algorytmy rekurencyjne
tworzenia fraktali w Scratchu

* korzysta z serwisOw zawierajgcych mapy i
przy ich pomocy planuje podréz

* wyjasnia, czym sg GIS i GPS

e oblicza w arkuszu kolejne
wyrazy ciggu Fibonacciego i
ich ilorazy

e samodzielnie planuje i
przeprowadza symulacje
procesu o losowym
przebiegu.

e tworzy program rysujacy
drzewo binarne w Pythonie

o tworzy aplikacje rysujaca
jeden z fraktali w sSrodowisku
App Lab

o aktywnie korzysta z serwisow
mapowych, wykorzystujac je
do planowania wtasnych
aktywnodci i przesytania
informacji

ROZDZIAL/DZIAL. TEMATYCZNY: Lekcje w sieci

e w petnym zakresie
korzysta ze wskazanych
aplikacji i serwiséw

e korzysta z samodzielnie znalezionych
aplikacji i serwisow wspomagajacych
nauke
i rozwijajacych zainteresowania

¢ buduje wtasng baze wiedzy

* opisuje i wyjasnia zwigzek
miedzy ciggiem Fibonacciego a
ztotg proporcja

e samodzielnie wyszukuje
informacje na temat ciggu
Fibonacciego i ztotej proporcji

* samodzielnie planuje
obliczenia i formutuje wnioski

¢ proponuje doswiadczenie
losowe i zawczasu ocenia jego
przebieg.

* dokonuje zmian w algorytmie
przez wprowadzenie losowosci

e realizuje zmodyfikowany
algorytm w Pythonie

e tworzy w srodowisku App Lab
aplikacje wedtug wtasnego
pomystu

e samodzielnie planuje podroz,
porownuje i weryfikuje dane z
réznych serwisow

e prezentuje w klasie wyszukane
aplikacje i serwisy
wspomagajace nauke i
rozwijajgce zainteresowania i
poddaje je krytycznej ocenie
pod katem uzytkowosci oraz
przydatnosci

Kolejnos¢ dziatéw moze ulec zmianie. Nauczyciel poinformuje o tym uczniéw i rodzicoéw.




Wymagania edukacyjne sa dostosowane do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych
ucznia.

1. Program nauczania informatyki klasy 4-8 W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski
2. Podstawa programowa nauczania informatyki w szkole podstawowej
3. Statut Szkoty Podstawowej nr 323 im. Polskich Olimpijczykow w Warszawie.



